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ПЛАГИАТ В ИСХОДНОМ КОДЕ 
ПРОГРАММ  

• Плагиат – это использование 
чужого труда без указания 
источника с присвоением 
авторства.  

• Плагиат исходного кода 
программ производится путем 
копирования с возможными 
изменениями. 

Тип Т1 
• без каких-либо изменений 

Тип Т2 
• замена идентификаторов 

Тип Т3 

• добавление, изменение или удаление 
фрагментов исходного кода 

Тип Т4 

• копирование логики работы и 
функциональности 
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АКТУАЛЬНОСТЬ РАБОТЫ  

Плагиат во время учебной деятельности приводит к 
снижению качества получаемого образования и 
становится привычкой, которая переносится на 

рабочие процессы после учебы. 

• Копирование текстов работ 

• Копирование чужих учебных программ 

• Плагиат кода при разработке программных продуктов 
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РЕШАЕМЫЕ ЗАДАЧИ  

• Цель работы - разработать алгоритм, обеспечивающий 
автоматическое выявление некорректных заимствований 
исходного кода программ. 

• Для выполнения поставленной цели: 

o Рассмотрены основные типы заимствований 

o Проанализированы способы представления исходного кода и 
алгоритмов выявления заимствований 

o Изучены алгоритмы анализа текстов 

o Предложен алгоритм определения заимствований 
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МЕТОДЫ ПРЕДСТАВЛЕНИЯ ПРОГРАММ  

Текстовое представление 

Представление в виде абстрактного синтаксического дерева 

Токенизированное представление 

Представление в виде метрик программы 

Представление в виде ориентированного графа 
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ВЫБОР МОДЕЛИ  

Поддержка 
нескольких языков 
программирования 

Высокая точность для 
небольших по объему 

исходного кода 
программах 

Поддержка 
нахождения как 
можно большего 
количества типов 

заимствования 
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ПРИМЕР ФРАГМЕНТ А СЛОВАРЯ 
ТОКЕНОВ ДЛЯ ЯЗЫКА С++  
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АЛГОРИТМ ВЫЯВЛЕНИЯ 
ПЛАГИАТА В ИСХОДНОМ 

КОДЕ ПРОГРАММ  

• Для алгоритма Хескела: 

Вероятностная мера Иверсена, где A, B – 
множества выявленных непересекающихся 
подстрок в сравниваемых программах: 

 

• Для алгоритма Хиршберга: 

Процент схожести двух программ, где A, B – 
длины проверяемых строк, LD – расстояние 
Левенштейна: 

 

 

100*
||

||
),(

BA

BA
BAK





100*
),(

1),(
BAMax

LD
BAK

8 



ПРИМЕНЕНИЕ АЛГОРИТМА И ЕГО 
РАЗВИТИЕ  

Реализация системы 
выявления плагиата для 

различных языков 
программирования. 

Адаптация системы для 
применения к проверке 

учебных задач 

Определение процента 
схожести двух программ, 

который может быть 
использован для оценки 

присутствия плагиата. 

Поддержка нескольких 
языков программирования 
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